KOSZTY, PRZYCHODY I ZYSKI W ROZNYCH STRUKTURACH RYNKOWYCH

Opracowanie: mgr inz. Dorota Bargiel-Kurowska

I. Koszty calkowite, przeci¢tne i krancowe.
Pojecie kosztow produkcji

Producent, podejmujac decyzje: co, ile i w jaki sposéb produkowaé, uwzglednia optacalno$¢ produkcji.
Wiaze sig to z konieczno$cia przeprowadzenia analizy ksztattowania si¢ poziomu kosztow.

Koszt produkcji — to suma ponoszonych przez producenta wydatkow pienigznych na
wykorzystywane w procesie wytworczym czynniki produkcji ($rodki pracy, przedmioty pracy i
prace ludzka).

Podzial kosztow

a) Koszty calkowite (Kc) — jest to suma kosztow poniesionych na wszystkie czynniki wytworcze
wykorzystane do produkcji. Jest to pieniezny wyraz naktadow.

Koszty calkowite (Kc)
Catkowite koszty state (Kc Catkowite koszty zmienne (Kz)

Koszty catkowite stale (stale koszty calkowite — Ks) - obejmuja te wszystkie wydatki, ktére
zwiazane sa z funkcjonowaniem przedsigbiorstwa i nie zaleza od wielkos$ci wytwarzanej produkcji.
Ksztalttuja si¢ one na jednakowym poziomie zaréwno przy produkcji zerowej, jak i przy petnym
wykorzystaniu zdolnosci produkcyjnych przedsigbiorstwa. Sa one ponoszone na stale czynniki
produkcji. Sa to gltéwnie: koszty zuzycia majatku trwalego (amortyzacja), optaty za dzierzawe
terenu, koszty ogrzewania, o$wietlenia, odsetki od kredytéw, koszty remontu lokalu, optaty
podatkéw itp. Nawet, gdy przedsigbiorstwo nie produkuje musi ponosi¢ wymienione wyzej koszty.

Koszty caltkowite zmienne (zmienne koszty catkowite — Kz) — sa to wydatki, ktore ulegaja zmianie
wraz ze zmianami wielko$ci produkcji (zaleza one od rozmiaréw produkcji). Koszty te sa
ponoszone na zakup zmiennych czynnikéw produkcji. Obejmuja one przede wszystkim koszty
zuzytych surowcow, materialdw, koszty robocizny bezposredniej itp.

b) Koszty przecietne (Kp) — to catkowite wydatki zwiazane z wytworzeniem kazdej (1) jednostki
produktu.

Przecig¢tne koszty calkowite (Kcp)
przecigtne koszty sa((Ksp) przecigtne koszty zmienne (Kzp)

Przecietne koszty catkowite (Kcp) — pokazuja, jaka cze$é kosztow catkowitych zostata poniesiona
na produkcj¢ 1 jednostki produktu (dobra). Oblicza si¢ je dzielac koszt calkowity (Kc) przez
wielko$¢ produkcji danego dobra - Q (liczbg wytworzonych débr).

Kc

Q

Przecietne koszty stale (Ksp) — pokazuja, jaki koszt staty zostat poniesiony na kazda wytworzona
jednostke produktu. Oblicza sig je dzielac koszty state (Ks) przez wielko$¢ produkcji (Q).

Kcep =
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Przecietne koszty zmienne (Kzp) — pokazuja, jaka czg$¢ kosztu zmiennego zostata poniesiona na
otrzymanie 1 jednostki produktu. Oblicza si¢ je dzielac koszty zmienne (Kz) przez wielko$¢

produkcji (Q).
o K2
Q

c) Koszty krancowe (Kk) — okre$lane sa przyrostem kosztéw catkowitych (AKc) w stosunku do
przyrostu produkcji (AQ). Koszty krancowe zmieniaja si¢ jedynie pod wptywem (zmiany) kosztow

zmiennych (Kz).

Pozwalaja one oceni¢ trafno$¢ decyzji dotyczacych powigkszania produkcji o kolejna, dodatkowa

jednostke.

AKe
AQ

Kk (Kz) =

AQ — przyrost produkcji

AKc — przyrost kosztow catkowitych

Kk — koszty krancowe

Przyklad wyliczania oraz krzywe kosztow calkowitych.

Wysokos$¢ kosztow poniesionych przez jednego z producentdw lodow, wyrabianych metoda
tradycyjna, przedstawia si¢ nastgpujaco:

Wielko$¢ produkeji Koszty stale Koszty zmienne Koszty calkowite
(w szt.) (wzb (wzh (wzb
Q Ks Kz Ke=Ks + Kz
0 0,60 0,00 0,60
1 0,60 1,15 1,75
2 0,60 1,92 2,52
3 0,60 2,70 3,30
4 0,60 3,56 4,16
5 0,60 4,50 5,10
6 0,60 5,43 6,03
7 0,60 6,40 7,00
8 0,60 7,80 8,40
9 0,60 9,40 10,00
10 0,60 11,21 11,81
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Koszty state (Ks) ilustrowane sa linia pozioma. Ksztalt kosztow catkowitych (Kc) jest identyczny z
ksztattem krzywej kosztow zmiennych (Kz), ale przesunigty w gore o wysoko$¢ kosztow statych

(Ks).

Przyklad wyliczania oraz krzywe kosztow przecig¢tnych i krancowych.
Wielkos§¢ . ] ] z
produkeji Przecu;t.ne koszty Przecig¢tne koszty Prze.clgtne koszty Koszty krancowe

) calkowite (w zl) stale (w zl) zmienne (w zl) (wzb)

Q Kcp=Kc: Q Ksp=Ks: Q Kzp=Kz:Q Kk = AKc : AQ

o | e e

1 1,75 0,60 1,15 1,15

2 1,26 0,30 0,96 0,77

3 1,10 0,20 0,90 0,78

4 1,04 0,15 0,89 0,86

5 1,02 0,12 0,90 0,94

6 1,01 0,10 0,91 0,93

7 1,00 0,09 0,91 0,97

8 1,05 0,08 0,98 1,40

9 1,11 0,07 1,04 1,60

10 1,18 0,06 1,12 1,81




Koszty przecigtne i krancowe
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Warto zwroci¢ uwage na to, ze wykres krzywej przecigtnego kosztu catkowitego (Kcp) powstat
przez zsumowanie wykresow krzywych przecigtnego kosztu stalego (Ksp) 1 przecig¢tnego kosztu
zmiennego (Kzp). Ponadto krzywa kosztu krancowego (Kk) przecina krzywe Kcp i Kzp w ich
minimum.

Spadek kosztow przecigtnych spowodowany jest tym, ze koszty stale rozktadaja si¢ na coraz
wigksza 1los¢ wytwarzanych dobr — porcji lodéw. Tak wigc coraz mniejsza cze$¢ kosztu stalego
przypada na 1 porcj¢ loda. Po pewnym czasie, kiedy nadal zwigkszamy produkcj¢ przy uzyciu tych
samych maszyn 1 urzadzen, zaczynaja one nie wytrzymywac obcigzenia i coraz czgsciej ulegaja
awariom. Wowczas musimy ponie$¢ dodatkowe koszty na ich naprawe (lub wymiang), co zwigksza
koszty state 1 w efekcie podnosi koszty przecigtne. Koszty krancowe wykazuja ostatecznie trend
rosnacy, ale zaobserwowac¢ mozna pewne wahania. Wynikaja one z wysokosci przyrostow kosztow
catkowitych, ktore poczatkowo, przy braku naktadéw zwiazanych z remontami, inwestycjami
spadaja, a przy zwigkszeniu produkcji do wielkosci, przy ktorej te naktady sa konieczne, zaczynaja
narasta¢. Analiza matematyczna modelu tego zagadnienia wykracza poza zakres nauczania w
szkole $redniej.

I1. Przychody calkowite, przeci¢tne i krancowe.

Kazdy producent dazy do osiagnigcia maksymalnego zysku.

Wysoko$¢ zysku zalezy od wysokosci kosztow produkeji (przecigtnych i krancowych) oraz od
wysokosci ceny rynkowej, ktéra w relacji z iloscia sprzedanych produktow wyznacza wielko$¢
przychodu ze sprzedazy.

Pojecie oraz sposoby wyliczen przychodow calkowitych, przecigtnych i krancowych (utargow)

a) Przychod catkowity (Pc) — to warto$¢ sprzedanych produktow przez firmg, a oblicza si¢ go
mnozac ilo$¢ sprzedanych produktow przez ich ceng (iloczyn ceny i sprzedanej produkcji).
Pc=Qe P

Q — wielko$¢ produkcji (ilos¢ sprzedanych dobr)

P — cena rynkowa dobra



b) Przychod przecietny (Pp) — to przychod uzyskany przez firmeg ze sprzedazy pojedynczej
jednostki produktu. Oblicza si¢ go dzielac przychody catkowite (Pc) przez wielkos$¢ sprzedanych
produktow (Q).

Pc
Q

¢) Przychod krancowy (Pk) — to przyrost przychodow catkowitych wywotany wzrostem sprzedazy
o  jednostkg  (przyrost  catkowity = podzielony  przez przyrost sprzedanej produkcji).

Pp =

APc
Pk = —A 0

Przychody i ceny rynkowe w warunkach konkurencji doskonalej oraz
monopolu.

Cena rynkowa w modelu konkurencji doskonalej jest dana 1 nie zmienia si¢ wraz ze zmiana
wielkos$ci produkcji w przedsigbiorstwie. Cecha charakterystyczna konkurencji doskonalej jest
rowniez to, ze przychod przecigtny (Pp) jest rowny przychodowi krancowemu (Pk), a oba te
przychody réwnaja si¢ cenie rynkowej (P). Na wykresie cena jest ilustrowana linia pozioma
(P =Pp =PK).

W przeciwienstwie do modelu konkurencji doskonatej monopolista sam ustala ceng — jest to cena
monopolowa. Istnieje jednak zalezno$¢ — zwana sita monopolowa — méwiaca o tym, ze monopolista
chcac sprzeda¢ wigksza ilos¢ swoich produktow - obniza ich ceng, chcac za$ sprzeda¢ mniej — ceng
podnosi. W warunkach monopolu cena (P) rowna jest przychodom przecigtnym (Pp)

Przychody w warunkach konkurencji doskonalej — przyklad.
Dla sklepu sprzedajacego lody, dziatajacego na rynku konkurencji doskonalej (+zatozenie teoretyczne, nie

majace odzwierciedlenia w rzeczywistosci, ten rodzaj sprzedazy nie jest przyktadem rynku konkurencji doskonalej), cena rynkowa 1
porcji lodow jest dana i wynosi 1,10 zt.

Wielko$¢ sprzedazy | Cena jednostkowa | Przychody calkowite | Przychéd przecigtny | Przychéd krancowy
(w szt.) (wizt) (wizl) (wizl) (wizth)
Q P Pc=Q*P Pp=Pc:Q Pk=APc: AQ
0 1,10 000 | - e
1 1,10 1,10 1,10 1,10
2 1,10 2,20 1,10 1,10
3 1,10 3,30 1,10 1,10
4 1,10 4,40 1,10 1,10
5 1,10 5,50 1,10 1,10
6 1,10 6,60 1,10 1,10
7 1,10 7,70 1,10 1,10
8 1,10 8,80 1,10 1,10
9 1,10 9,90 1,10 1,10
10 1,10 11,00 1,10 1,10
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Sklep z lodami, bedacy jedynym sprzedawca lodow w danym regionie (* zatozenie teoretyczne) uzyskat

nastepujace przychody:
Wielkos¢ sprzedazy | Cena jednostkowa | Przychody calkowite | Przychdd przecietny | Przychdéd krancowy
(w szt.) (wzl) (wzl) (wzl) (wzl)
Q P Pc=Q*P Pp=Pc:Q Pk =APc: AQ
0 2,20 000 | e e
1 2,00 2,00 2,00 2,00
2 1,80 3,60 1,80 1,60
3 1,60 4,80 1,60 1,20
4 1,40 5,60 1,40 0,80
5 1,20 6,00 1,20 0,40
6 1,15 6,90 1,15 0,90
7 1,00 7,00 1,00 0,10
8 0,80 6,40 0,80 -0,60
9 0,60 5,40 0,60 -1,00
10 0,50 5,00 0,50 -0,40
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Przy kazdej wielko$ci sprzedazy w monopolu krzywa przychodu krancowego (Pk) przebiega
ponizej krzywej popytu - D (i krzywej przychodoéw przecigtnych - Pp, bedacej pokryciem krzywej
popytu). Oznacza to, ze przy kazdym poziomie sprzedazy lodow przychody krancowe (Pk) sa
mniejsze od ceny.

W punkcie przecigcia si¢ krzywej Pk z osia X, krzywa Pc osiaga najwigksze wartosci.

III. Maksymalizacja zyskow.

Powszechnie przyjmuje sig, cho¢ nie bez zastrzezen, ze gtdwnym celem kazdego przedsigbiorstwa
jest osiaganie jak najwigkszego wolumenu zysku lub ujmujac to inaczej, maksymalizacja zysku.
Gdyby firma chciata tylko maksymalizowa¢ produkcjg, nie troszczac si¢ o zysk, to produkcja
przekroczytaby mozliwosci sprzedazy i firma tracitaby pieniadze.

Najwazniejsza decyzja, oczywiscie oprocz tego, co i jak produkowaé, jest okreslenie wielko$ci
produkcji. Aby ja podja¢ nalezy najpierw okresli¢ wysokos$¢ mozliwego do osiagnigcia zysku.
Firma wybiera taki poziom produkcji, przy ktorym moze osiagna¢ najwigkszy zysk. Nie musi to
oznacza¢ osiagnigcia najwyzszego mozliwego poziomu produkcji.

Pojecie zysku

Zysk (Z) — jest to roznica migdzy catkowitymi przychodami ze sprzedazy (utargiem catkowitym) i
catkowitymi kosztami poniesionymi na produkcje.

Wysoko$¢ zysku oraz wysokos$¢ produkceji, przy ktérej zysk ten jest najwigkszy mozna okreslic,
wykorzystujac nast¢pujace metody :
L. Poréwnujac przychody catkowite (Pc) z kosztami catkowitymi (Kc). Znajduje si¢ taka
wielko$¢ produkce;ji, dla ktérej rdznica migdzy tymi wielkoSciami bgdzie najwigksza.
I1. Porownujac przychody krancowe (Pk) z kosztami krancowymi (Kk). Optymalna
wielko$¢ produkcji odpowiada zréwnaniu si¢ tych wielko$ci ( na wykresie wyznaczy ja
punkt przecigcia si¢ krzywych Pk z Kk)



Przyklad maksymalizacji zysku w warunkach konkurencji doskonalej

Sklep z lodami, dziatajacy na rynku konkurencji doskonatej uzyskatl nastepujace przychody, koszty

izyski :
Wielkos¢ Cena Przychody Przychéd Koszty Koszty
sprzedazy | jednostkowa calkowite krancowy calkowite krancowe ZyikV/VSZtll;ata
(w szt.) (wzl) (wzl) (wzl) (wzh (wzh
Q P Pc=Q*P Pk=APc: AQ | Kc=Ks+ Kz [Kk=AKec:AQ Z=Pc-KC
0 1,10 0,00 | @ - 0,60 | @ - -0,60
1 1,10 1,10 1,10 1,75 1,15 -0,65
2 1,10 2,20 1,10 2,52 0,77 -0,32
3 1,10 3,30 1,10 3,30 0,78 0,00
4 1,10 4,40 1,10 4,16 0,86 0,24
5 1,10 5,50 1,10 5,10 0,94 0,40
6 1,10 6,60 1,10 6,03 0,93 0,57
7 1,10 7,70 1,10 7,00 0,97 0,70
8 1,10 8,80 1,10 8,40 1,40 0,40
9 1,10 9,90 1,10 10,00 1,60 -0,10
10 1,10 11,00 1,10 11,81 1,81 -0,81

Jak wynika z powyzszego zestawienia sklep z lodami osiagnat najwyzszy zysk, wynoszacy 0,70 zt
przy wielkos$ci sprzedazy wynoszacej 7 porcji lodow.

Pola zyskow i strat oraz progi rentownosci

Prog rentownosci firmy zaczyna si¢ od punktu, w ktorym przychody catkowite (utarg catkowity) sa
rowne kosztom catkowitym. Wowczas firma nie osiagnie zysku, ale tez nie poniesie straty.

Pola zyskow i strat w warunkach wolne j konkurencji

Er, Pc {wzl)
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wielko$¢ sprzedazy (w szt.)

Objasnienia:

Kc — koszty catkowite

Pc — przychody catkowite
P1, P2 — progi rentownosci



Produkujac i sprzedajac od 0 do 3 porcji lodéw sklep osiagnat zyski ujemne (strat¢), w momencie
dalszego zwigkszania produkcji, krzywa przychodu catkowitego przeszta nad krzywa kosztu
catkowitego - powstal zysk dodatni. Jego warto§¢ byla maksymalna w miejscu, gdzie pionowa
odlegtos¢ migdzy krzywymi byla najwigksza.
Zwigkszajac produkcj¢ do C[8,7] porcji lodow wielko$¢ zysku spadta do zera, a krzywa przychodu
catkowitego przecigta krzywa kosztu catkowitego. Jak wynika wigc z powyzszego wykresu, sklep z
lodami osiagal zyski dodatnie wtedy, gdy wielko$¢ sprzedazy miescita si¢ w przedziale (3, C[8,7])
porcji lodow. Wielkos$ci progowe, tj. sprzedaz 3 1 C[8,7] porcji, oznaczaly, ze sklep nie osiagat
zysku, ale tez nie ponosit straty (osiagal zyski zerowe).

Aby okresli¢ optymalna wielkos¢ produkcji, maksymalizujaca zysk nalezy poréwnaé przychody
krancowe z kosztami kranhcowymi (metoda II). Jezeli przychody krancowe (Pk) beda wigksze od
kosztow krancowych (Kk), to oplaca si¢ zwigksza¢ produkcje, gdyz kazda dodatkowo
wyprodukowana jednostka (1 porcja loda) spowoduje wigkszy wzrost Pc niz Ke, co sprawi, ze zyski
WZrosna.

Optymalizacja sprzedazy
KK, Pk (wzl)
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Firma maksymalizowata zysk przy wielkosci sprzedazy wynoszacej C[7,3] porcji lodéw. Do tej
wielkosci sprzedazy optaca si¢ zwigksza¢ produkcje, po jej przekroczeniu zyski beda ulegaé
zmniejszeniu — dalsza produkcja stanie si¢ nieoptacalna.

Podsumowanie:
» Sklep z lodami dziatajacy na rynku konkurencji doskonatej osiagnat zyski dodatnie
produkujac i sprzedajac (3, C[8,7]) porcji lodow
» Najwicgkszy zysk, wynoszacy 0,70 zt sklep uzyskal przy wielkos$ci sprzedazy 7 porcji lodow
» Progi rentownosci wystgpowaly przy wielkosci sprzedazy wynoszacej 3 porcji lodow oraz
>

C[8,7] porcji
Sklep moze zwigksza¢ produkcje 1 sprzedaz do poziomu C[7,3] porcji, wowczas to osiagnie
maksymalny zysk, dalsze zwigkszanie produkcji stanie si¢ juz nicoptacalne



Przyklad maksymalizacji zysku w warunkach monopolu

Sklep z lodami, bedacy jedynym sprzedawca lodéw w danym regionie uzyskal nastgpujace
przychody, koszty 1 zyski:

it Lot | iy | bt | [ v s
(w szt.) (wzl) (wzl) (wzl) (wzh
Q P Pc=Q*P Pk=APc:AQ| Kc=Ks+Kz | Kk=AKc:AQ | Z=Pc-Kc
0 2,20 0,00 | @ - 0,60 | - -0,60
1 2,00 2,00 2,00 1,75 1,15 0,25
2 1,78 3,56 1,56 2,52 0,77 1,04
3 1,56 4,68 1,12 3,30 0,78 1,38
4 1,44 5,76 1,08 4,16 0,86 1,60
5 1,34 6,71 0,95 5,10 0,94 1,61
6 1,20 7,20 0,49 6,03 0,93 1,17
7 1,05 7,35 0,15 7,00 0,97 0,35
8 0,87 6,96 -0,39 8,40 1,40 -1,44
9 0,73 6,57 -0,39 10,00 1,60 -3,43
10 0,60 6,00 -0,57 11,81 1,81 -5,81

Jak wynika z powyzZszego zestawienia monopolista osiagnat najwyzszy zysk, wynoszacy 1,60 zt
przy wielkos$ci sprzedazy wynoszacej 5 porcji lodow.

Kc, Pc Pola zyskow i strat u monopolisty
(wzh
13,00 -
11,00 -
9,00 -
7,00 -
5,00 -
3,00 -
Pola zyskow
1,00 :,
09 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
wielkos¢ sprzedazy ( w szt.)
Objasnienia:

Kc — koszty catkowite
Pc — przychody catkowite
P1, P2 — progi rentownosci

Produkujac i sprzedajac od 0 do C[0,8] porcji lodéw sklep osiagat zyski ujemne, w momencie
dalszego zwigkszania produkcji, krzywa przychodu catkowitego przeszta nad krzywa kosztu
catkowitego - powstat zysk dodatni. Zwigkszajac produkcje do C[7,3] porcji lodéw wielkos¢ zysku
wyniosta zero, a krzywa przychodu catkowitego przecigta krzywa kosztu catkowitego. Jak wynika

-10 -



wigc z powyzszego wykresu, monopolista osiagat zyski dodatnie wtedy, gdy wielko$¢ sprzedazy
miedcita si¢ w przedziale (C[0,8], C[7,3]) porcji lodow. Wielkosci progowe, tj. sprzedaz C[0,8] i
C[7,3] porcji, oznaczaty, ze sklep nie osiagal zysku, ale tez nie ponosit straty (,,wyszedt na zero™).

Aby okresli¢ optymalna wielkos¢ produkcji, maksymalizujaca zysk nalezy pordéwnaé przychody
krancowe z kosztami krancowymi. Jezeli przychody krancowe (Pk) beda wigksze od kosztow
krancowych (Kk), to  zwigkszanie produkcji bedzie oplacalne, gdyz kazda dodatkowo
wyprodukowana jednostka (1 porcja loda) spowoduje wigkszy wzrost Pc niz Ke, co sprawi, ze zyski
WZrosna.

Optymalizacja sprzedazy

Kk, Pk
(w zb)

2,50 A

2,00 A

1,50 -

1,00 -

0,50 -

0,00 J
-0,50 ﬂ 11
1,00 - wielkos$¢ sprzedazy (w szt.)

Firma maksymalizowata zysk przy wielkoSci sprzedazy wynoszacej 5 porcji lodow. Do tej
wielko$ci sprzedazy optaca si¢ zwigksza¢ produkcje, po jej przekroczeniu zyski ulegna
zmniejszeniu — dalsze zwigkszanie produkcji stanie si¢ nieoptacalne.

Podsumowanie:
» Sklep z lodami dziatajacy jako monopolista osiagnat zyski dodatnie produkujac i sprzedajac
(C[0,8], C[7,3]) porcji lodow
» Najwigkszy zysk, wynoszacy 1,61 zt sklep uzyskat przy wielkosci sprzedazy 5 porcji lodow
» Progi rentownosci wystepowaty przy wielkosci sprzedazy wynoszacej C[0,8] porcji lodow
>

oraz C[7,3] porcji
Sklep moze zwigksza¢ produkcj¢ i sprzedaz do poziomu 5 porcji, wowczas to osiagnie
maksymalny zysk, dalsze zwigkszanie produkcji staje si¢ juz nieoptacalne

-11 -



	Q
	P
	Pc = Q * P
	Pc – przychody całkowite
	Przykład maksymalizacji zysku w warunkach monopolu


	Kc = Ks + Kz
	Kc – koszty całkowite
	Pc – przychody całkowite



